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Este cuaderno de responsabilidades completa el Reglamento
UCI para el conjunto de pruebas pertenecientes al UCI
WorldTour. Al igual que el Reglamento UCI, los organizadores
estan llamados a respetar los diferentes puntos abordados en
este documento. Del mismo modo, tendran en cuenta las leyes
y reglamentos en vigor en los paises donde organicen sus
pruebas. El cuaderno de responsabilidades detalla las normas a
las cuales deben cefiirse los organizadores.

Las pruebas cumpliran con ciertos criterios en los siguientes
puntos:
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1. Recorrido
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1. RECORRIDO

1.1 ELECCION DEL RECORRIDO

Los aspectos deportivos y la seguridad de los corredores seran
prioritarios y fundamentales en la eleccion de los recorridos.

El organizador concebird su recorrido teniendo en cuenta que
debe evitar lugares o situaciones que presenten un riesgo para
la seguridad de los corredores. Si existe la posibilidad de
eleccién entre diferentes itinerarios, lugares que presenten
peligros tales como vias estrechas, cruces peligrosos, carreteras
con mucho tréfico, estrechamientos, carreteras en mal estado,
zonas de obras, deberdn ser evitados. Si el organizador no tiene
eleccién entre varias opciones de recorrido, seran indispensables
para garantizar la seguridad de los corredores diversos
acondicionamientos.

En el supuesto que el recorrido represente un gran riesgo para
la seguridad de los corredores, y que este riesgo sea conocido
en el momento del disefio del recorrido, el organizador debera
obligatoriamente transmitir a la UCI, a mas tardar 1 mes antes
de la prueba, su proyecto de recorrido. A la recepcién del
proyecto, la UCI podra emitir una opinién y aconsejar
acondicionamientos complementarios y/o modificaciones del
recorrido al organizador, sin perjuicio del articulo 1.2.130 del
Reglamento UCI.

Si estd prevista una llegada masiva, el organizador deberd evitar
obstaculos tales como estrechamientos de calzada, islotes
direccionales o ralentizadores, dentro de los 20 Ultimos
kildmetros. Es esencial que no esté presente ninguno de estos
obstaculos dentro del ultimo kildmetro.

1.2 DISTANCIAS EN PRUEBAS POR ETAPAS

180 km
* Para calcular la media, el dia y distancia del
prélogo no se tiene en cuenta

240 km

Las medias etapas no estan autorizadas

60 km 60 km

La distancia para las Grandes Vueltas estd limitada a 3.500
kilbmetros, pudiendo estar los organizadores autorizados a
incluir como maximo dos etapas de mas de 240 kilémetros.

1.3 HORARIOS DE LLEGADA

En las pruebas en linea y pruebas por etapas, los horarios de
llegada deberan estar previstos antes de las 17:30 horas, hora
local (sobre el horario de llegada medio previsto).

1.4 TRASLADOS EN PRUEBAS POR ETAPAS

La organizacion de los traslados debe ser planificada,
garantizando un tratamiento equitativo a todos los equipos.

» En el caso de una etapa larga, seré preferible tener un
traslado corto antes y después de la misma; el organizador
debe tenerlo en cuenta a la hora de disefiar su recorrido.

« El limite por dia de un traslado es de 2 horas de carretera
(suma total entre el tiempo para desplazarse por la mafiana
desde el hotel hasta la salida + el tiempo para desplazarse
por la tarde desde la llegada hasta el hotel).

Si, para la mayoria de los equipos, se prevé un traslado largo
después de la etapa (cercano a las 2 horas), la llegada debe ser
prevista antes de las 16:30 horas.
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« Para una Gran Vuelta, el acumulado de las distancias de tras-
lado no podré sobrepasar los 2.000 kildmetros. Con el fin de
asegurar la informacién éptima para los equipos, las duracio-
nes tedricas de traslados deben estar indicadas en el libro
de ruta.

» Con elfin de facilitar los traslados, la evacuacion de los equi-
pos debe estar perfectamente organizada: evacuacién indi-
cada mediante flechas desde el lugar de llegada, y si fuera
necesario, se efectuara la escolta del convoy constituido por
los vehiculos de los equipos después de la llegada hasta la
autovia o via de circulacién mas rapida y cercana.

En el supuesto de una llegada donde la evacuacién de los
vehiculos sea particularmente complicada, el organizador
deberd facilitar el regreso a su hotel de los corredores
implicados en las operaciones de protocolo, rueda de prensa y/o
control antidopaje.

1.5 TRASLADOS Y DiAS DE DESCANSO

» Debera preverse una jornada de traslado para un desplaza-
miento largo.

» Una jornada de traslado no sera considerada como dia de
descanso.

» Lajornada de traslado o el dia de descanso complementario
serdn contabilizados dentro de los dias de carrera autorizados.

En funcién de la duracién del vuelo, las jornadas de traslado y
descanso estardn previstas como sigue:

DiA DE DESCANSO

DUAIIE U LA SUPLEMENTARIO*
X
X X
Prohibido** Prohibido**

*al dia siguiente del dia de traslado.
** salvo acuerdo de todas las partes implicadas.



1.6 CONTRA EL RELOJ
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1.9 LLEGADAS EN ALTO

Después de la salida de la prueba, el recorrido solamente
podra estar ocupado por los corredores en carrera y los
vehiculos que siguen al corredor.

Por la mafiana o la vispera de la prueba, el organizador
prevera una sesidon de entrenamiento durante un horario
establecido y comunicado a los equipos. Los corredores
podran reconocer el recorrido en su totalidad (comprende
sentido contrario, etc.) en bicicleta, respetando las consignas
de seguridad del organizador, asi como el cdédigo de la
carretera si ésta no estd totalmente cerrada a la circulacion:

 Para un prélogo, este reconocimiento debe ser posible la
vispera o la mafiana de la prueba.

» En el transcurso de una prueba por etapas, este reconoci-
miento debe ser posible la mafiana de la prueba contra el
reloj.

 Siuna prueba por etapas comienza por una contra el reloj
por equipos, el reconocimiento debe ser organizado la
vispera de la salida.

1.7 ZONAS DE AVITULLAMIENTO

La zona de avituallamiento es un espacio de peligro donde
frecuentemente se producen caidas. Con el fin de garantizar al
méaximo la seguridad de los corredores, serad esencial estudiar su
emplazamiento.

» Lazona de avituallamiento se ubica generalmente sobre una
longitud de 500 a 1.500 metros.

» Debe situarse fuera de las poblaciones, en un terreno plano
o con ligera subida para facilitar el trabajo de los asistentes
de equipoy la recogida por los corredores. Absolutamente a
evitar una zona de avituallamiento en descenso.

» Esimportante que esta zona de avituallamiento ofrezca a
todos los equipos las mismas condiciones de avituallamiento
(totalidad de los equipos en un falso plano o en la misma
linea recta, ...).

» Lazona de avituallamiento se sitUa preferentemente en linea
recta para que asi los corredores puedan divisar a los asisten-
tes con antelacion.

» Debe tener suficiente espacio (aparcamiento, arcén, etc.)
para que los vehiculos de los equipos puedan aparcar sin
entorpecer la circulacién antes de la llegada de la pruebay
no constituir un peligro para los corredores.

1.8 ZONA DE RESIDUOS

Serd obligatorio el organizar tres zonas de recuperacion de los
residuos en las etapas en linea, donde los corredores podran
lanzar los desechos (bidones vacios, envoltorios, bolsas vacias,

)

A NIVEL DE LA ZONA DE AVITUALLAMIENTO

« Una primera zona de recuperacién de los residuos situada
dentro de los 200 metros anteriores al inicio de la zona de
avituallamiento.

» Una segunda zona de recuperacién de los residuos situada
dentro de los 200 metros siguientes al final de la zona de
avituallamiento (minimo, a adaptar segun la configuracién
del recorrido).

EN EL FINAL DE LA PRUEBA

» Una zona de recuperacion de los residuos de 200 metros,
situada aproximadamente a 20 kilémetros de la llegada.

El organizador debera proceder a la limpieza de las zonas de
residuos con posterioridad al paso de los corredores.

En el transcurso de llegadas en alto, la asistencia mecanica en la
subida final debera estar garantizada para todos los corredores:
los vehiculos de asistencia de los equipos podran utilizar el
recorrido.

El organizador informara con antelacién a los equipos de las
disposiciones especificas en las pruebas con llegadas en alto:

» Localizacién de los aparcamientos y estructuras: podio,
antidopaje, vestuarios para los corredores.

» Condiciones de evacuacién y traslado (ver capitulo 7, “lugares
de saliday llegada”).

1.10 RECORRIDO ALTERNATIVO -PLANB

En las pruebas de inicio de temporada, sobre todo si estas estan
situadas en zonas montafiosas, es importante poder paliar los
riesgos meteoroldgicos que puedan hacer impracticable el
recorrido inicialmente previsto. Las condiciones meteoroldgicas
podran ser adversas (nieve, hielo) y quedar la carretera
impracticable, en particular en el paso de los puertos y en los
descensos. En estas condiciones, no es conveniente dejar que la
carrera comience sobre el recorrido inicial.

Una prevision meteorolégica debe establecerse la tarde
anterior para la prueba del dia siguiente. Si fuera necesario, el
organizador y las autoridades publicas propondran un recorrido
alternativo (plan B). Este recorrido se presentard y sera validado
junto con el presidente del colegio de comisarios,
representantes de los equipos y corredores, segun las directivas
previstas por el protocolo en caso de condiciones
meteoroldgicas extremas.

1.11 ITINERARIO FUERA DE CARRERA

El itinerario fuera de carrera es un recorrido que no atraviesa el
de la prueba, establecido con fines logisticos (para permitir a los
vehiculos llegar de manera rapida al lugar de llegada o a ciertos
puntos importantes de la prueba) y/o de seguridad (para
reservar el itinerario de carrera solamente a los vehiculos
indispensables).

El organizador deberd prever varios itinerarios “fuera de
carrera” diferentes:

» Para los vehiculos de organizacién, medios de comunicacién u
otros, que quieran acceder directamente al lugar de llegada
después de abandonar el lugar de la salida.

» Para los vehiculos de asistencia de los equipos, que necesiten
llegar a la zona de avituallamiento y posteriormente al lugar
de llegada.

 Para los vehiculos "invitados” que deseen posicionarse en
lugares estratégicos del recorrido como sprints, pasos de
montafia, etc.

Cuando exista un itinerario fuera de carrera, deberd estar
indicado en la guia técnica. Si por el terreno, el itinerario fuera
de carrera tiene pasos comunes con el itinerario de la prueba,
por ejemplo en caso de llegada en alto, serd indispensable
indicar en la guia técnica el horario de paso a respetar en el
punto de entrada al recorrido en comun, concretamente, el
horario en el cual los vehiculos no autorizados no tendran
acceso al recorrido de la prueba.

La distancia horaria, entre el lugar de salida y llegada, por el
itinerario “fuera de carrera” debe precisarse en el libro de ruta.
El organizador recordard a cada uno que, en el itinerario fuera
de carrera, todos los vehiculos deben respetar el cédigo de la
carretera.



1.12 PREPARACION DE LA SALIDA

SENALIZACION CON FLECHAS

» El recorrido estara perfectamente sefializado desde el lugar de
salida hasta la linea de meta. La sefializacién no dejara
ninguna ambigledad en cuanto a la direccién a seguir.

» Prevaleceran los colores vivos (por ejemplo, fondo amarillo,
letras negras). La flecha direccional debera destacar; una
flecha serd visible a 50 metros de distancia.

» El organizador asegurara la sefializacién suficiente, teniendo
en cuenta el numero de flechas a colocar antes de un
cambio de direccién (por ejemplo, 100 metros antes de una
interseccion + 50 metros antes de una interseccién + el
punto de la interseccién + 20 metros después de la
interseccién).

» Laentraday salida de cada interseccidn estaran sefalizadas.

SENALIZACION DEPORTIVA

« La sefializacién deportiva estara constituida por soportes
como carteles, banderolas o arcos hinchables.

= Prevaleceran los colores vivos (por ejemplo, fondo amarillo,
letras negras).

1.13 PUNTOS A SENALIZAR
Los siguientes puntos apareceran sefializados:

* Kildmetro 0 (salida real).
« Kildmetro 50 (situado a 50 kilémetros de la salida real).
 Principioy fin de la zona de avituallamiento.

» Principioy fin de las zonas destinadas a residuos (situadas
antes/después de la zona de avituallamiento y a 20
kilémetros de la llegada). El color verde prevalecera en estos
paneles.

e 25,20,10, 5, 4, 3, 2 kildmetros antes de la llegada.

- Ultimo kilémetro: sefializado con una bandera roja. No se
colocara ninguna banderola después de la de Ultimo
kildmetro hasta la llegada.

» Llegadas en circuito: solamente se sefializaran los tres ulti-
mos kildmetros. Las vueltas restantes a recorrer se indicardn
con un cuenta-vueltas situado en la linea de meta. La ultima
vuelta se anunciard mediante toque de campana.

» Pruebas contra el reloj: sefializadas las distancias como mi-
nimo cada 5 kilémetros. En caso de cronoescalada, todos los
kildmetros estardn marcados.

» Paneles métricos de 500, 300, 200, 150, 100 y 50 metros:
obligatorios para sefializar el nimero de metros que restan
hasta la linea de llegada.

» Puntos de animacién deportiva (pasos de montafia, sprints
intermedios, ...) puntuables para una determinada clasifi-
cacion: presefializados por pancartas que indiquen el nu-
mero de kildmetros/metros antes de la llegada a la linea de
sprint o al gran premio de montafia (GPM).
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En caso de necesidad, el organizador colocara sefializaciones de
prevencién antes de los puntos sensibles como estrechamientos de
calzada, curvas cerradas, descensos, etc. (ver capitulo “seguridad”).

Los arcos hinchables estan autorizados en el recorrido bajo las
siguientes condiciones:

» Cada arco estara equipado con dos puntos de entrada de
aire como minimo.

» Cada arco estara alimentado por 2 grupos electrégenos que
funcionen correctamente.

« Lainstalacién de cada arco estara asegurada por 10 puntos
de anclaje como minimo.

 Serd necesario disponer de suficiente carburante para la
duracién de la prueba por cada arco.

« Al menos 1técnico permanecerd en cada arco. Este técnico
tendrd experiencia y capacidad de reaccion rapida en caso de
problemas. Deberd verificar regularmente el carburante,
grupo, tensién de los puntos de anclaje, ...



2. LUGAR DE SALIDA

2.1 ACCESO AL LUGAR DE SALIDA
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2.3 PODIO DE FIRMA

La sefalizacion de acceso debe estar indicada desde los
diferentes puntos de entrada a la ciudad de salida. Esta
sefializacion serd visible, utilizando preferentemente colores
vivos (ejemplo: fondo rojo, letras blancas).

El acceso al lugar por parte de los equipos debera estar bien
organizado. En algunas ciudades durante las Grandes Vueltas, el
planning horario de los equipos puede conllevar la organizacion,
junto con las autoridades publicas, de un dispositivo especifico de
circulacién o del acompafiamiento de los convoys de los equipos,
facilitando su llegada al lugar de salida entre 1 hora 15 minutos y 1
hora 30 minutos antes de la misma. El organizador informara a
los equipos de la puesta en marcha de este dispositivo.

El acceso al lugar de salida se hace a partir de uno o varios
puntos de paso obligatorio (P.P.O.).

El P.P.O. es el punto a través del cual todos los vehiculos son
dirigidos mediante la sefalizacién con flechas, dispuestas en
lugares de entrada a la ciudad. Es también, el punto a través
del cual todos esos vehiculos se orientan, a través de una
sefializacion especifica y/o presencia humana, hacia sus
aparcamientos especificos. El P.P.O. permite realizar un filtro
entre los vehiculos acreditados a entrar en la zona de salida del
resto de vehiculos.

En la gufa técnica, el organizador puede precisar las coordenadas
GPS del Punto de Paso Obligatorio (P.P.O.).

2.2 APARCAMIENTOS

Los aparcamientos constituyen un punto crucial para la buena
organizacion del lugar de salida. Este criterio es también
primordial para la eleccién de su emplazamiento. En efecto, en
un mismo lugar, y al mismo tiempo, convergen el conjunto de
los vehiculos presentes en la prueba. Por tanto, es necesario un
espacio suficiente para que los vehiculos puedan estacionar,
circular y maniobrar sin problema. En los aparcamientos no
habra obstaculos: en altura (gélibo), en anchura (barreras) y en
el suelo (bordillos, mobiliario urbano), con el fin de que todos
los vehiculos puedan estacionar féacilmente. Es muy
importante el espacio en el aparcamiento de los equipos, para
las maniobras de los autobuses, caravanas o camiones de

apoyo. El organizador debe poner en marcha Ia
sefializacion especifica  adaptada (cédigo colon),
permitiendo  encontrar cada aparcamiento de forma

rapida. La disposicién de los aparcamientos estard adaptada
en funcién de la posicién de los vehiculos en la prueba. Sin
embargo, el organizador puede disponer los vehiculos
como desee. No existe un modelo tipo, la disposicién de
vehiculos y aparcamientos es variable en funcién de las
pruebas, configuraciéon del lugar de salida y eleccién del
organizador.

APARCAMIENTO DE EQUIPOS

« El aparcamiento de los equipos estara obligatoriamente dis-
puesto sobre una superficie asfaltada o perfectamente
estabilizada con el fin de permitir a los ciclistas desplazarse.
La superficie deberd ser lo suficientemente amplia, aproxi-
madamente de 5.000 metros cuadrados, permitiendo a todos
los equipos estacionar.

» Silos equipos estan ubicados en varios aparcamientos, una
sefializacion mediante flechas indicard, desde cada aparca-
miento, la direccidn hacia el podio y la linea de salida.

« Seinstalardn bafios en los aparcamientos de los equipos
cuando los autobuses de los mismos no tengan acceso. Del
mismo modo, en aquellas pruebas celebradas fuera de
Europa en las cuales los equipos no dispongan de su auto-
bus habitual.

El podio de firma es un punto de paso obligatorio para todos los
corredores (salvo en etapas contra el reloj). Este espacio debe
estar protegido y ser accesible Unicamente a las personas
acreditadas. Junto al mismo, se instalaran soportes para las
bicicletas a disposicion de los corredores, con una capacidad
aconsejada para 18 bicicletas.

2.4 ZONA MIXTA (MEDIOS - CORREDORES)

+ Una zona mixta, reservada exclusivamente a los medios de
comunicacion, se instalara en las proximidades del podio. Por
esta zona pasaran los corredores antes o después de firmar en
el podio. El acceso estard garantizado a periodistas, managers
y responsables de prensa.

« El organizador velard para que la orientacién de la sonorizacion
no perjudique el trabajo de los medios de comunicacién.

2.5 LINEA DE SALIDA

El pasillo de salida estard constituido por las barreras puestas
como minimo 100 metros antes de la linea de salida y 100
metros después de la misma. El organizador podrad alargar la
longitud de las barreras en funcién de la afluencia de publico. La
anchura del pasillo de salida permitird la acogida de 8 a 10
corredores de frente. La linea de salida se sefializard por medio de
una banderola o pértico (arco hinchable, etc) con la
inscripcién “Salida”.

SALIDA NEUTRALIZADA

El recorrido entre la salida neutralizada y la salida real debe estar
asegurada de la misma forma que el recorrido de la carrera (es decir,
proteccion de obstaculos, banderas amarillas si fuera necesario, ...).
Este recorrido neutralizado no debe exceder los 10 kilémetros.

SALIDA DE PRUEBAS CONTRA EL RELOJ

La configuracién de una salida contra el reloj presenta algunas
especificaciones que hacen necesarias mas estructuras que una
salida habitual. En el transcurso de una salida contra el reloj se
debe dar prioridad a la fluidez y a la facilidad para circular en
la zona. En efecto, el respeto del tiempo de salida es esencial
en este tipo de pruebas. Los corredores deben tener acceso
prioritario a la rampa de salida y todo se complementa para
ese fin (servicio de orden, barreras, flechas, etc.). Cada equipo
debe poder estacionar sus vehiculos en el lugar de salida de
la contra el reloj. Dentro del area de salida, cada equipo debe
poder estacionar un autobus, un camidn-taller y 3 coches. Debe
estar dispuesto en lugar donde los mecanicos puedan trabajar y
preparar el material para los corredores. Las idas y venidas de
los coches de los directores deportivos necesitan de espacio
para que la circulacidon en este aparcamiento sea fluida.

PLACAS NOMINATIVAS

En el transcurso de una contra el reloj, el organizador debe prever la
utilizacion de placas nominativas en los coches de los directores
deportivos o vehiculos de asistencia. Esta placa indica el nombre del
corredor.

RAMPA DE SALIDA

La linea de salida de una contra el reloj estd materializada a través
de una serie de barreras dispuestas como minimo 100 metros
después de la linea. La rampa de salida es un promontorio cubierto,
aproximadamente de 80 centimetros a 1 metro de alto, lo
suficientemente ancho para acoger al corredor y su bicicleta, a la
persona que lo sujeta y a dos comisarios. Se prolonga por un plano
inclinado sobre el cual se lanza el corredor. Este plano inclinado sera
de una longitud suficiente, contando con una pequefia pendiente
con el fin de evitar el choque entre el corredor y la calzada. El
conjunto de la rampa de lanzamiento se realizard con un
revestimiento antideslizante para evitar cualquier riesgo de caida en
caso de lluvia.



2.6 CONTROL DE BICICLETAS

La zona de control de bicicletas se situara detras de la rampa de
salida. Sera accesible Unicamente a los corredores, personal de
los equipos y comisarios. Este espacio estard rodeado por
barreras para controlar el acceso y cubierto para proceder al
control de las bicicletas al abrigo de las intemperies. El terreno
donde se ubique sera plano para facilitar los controles a través
del gabarit. Entre la zona de control y la rampa de salida existira
un espacio de espera para los corredores. Este espacio estara
cubierto y provisto con sillas y botellas de agua mineral para los
corredores.

Zona de espera comedores
Aparcamiento equipos

1%
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El organizador pondra a disposicién del colegio de comisarios:

» 1gabarit de control para una contra el reloj individual.

2 gabarits de control para una contra el reloj por equipos.

Los gabarits serdn proporcionados por la UCI al organizador.
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3. LUGAR DE LLEGADA

Al igual que la salida, el lugar de la llegada deberad estar
minuciosamente preparado para que todo se desarrolle de la
mejor manera posible. El conjunto del lugar estard organizado
de manera que las condiciones de seguridad sean éptimas.

3.1 SERVICIOS DE ORDEN

El organizador dispondra del personal suficiente, encargado de
indicar y controlar el acceso de personas y vehiculos a los
diferentes espacios y aparcamientos reservados. Este servicio de
orden deberd tener un perfecto conocimiento del plan de
llegada y de las diferentes infraestructuras. El control sera lo
mas eficaz posible. Un lugar de llegada puede convertirse en
anarquico si no se respeta el orden. Por ello, es absolutamente
necesario que los diferentes actores, equipos, medios de
comunicacién, invitados, caravana, etc., estacionen en el
aparcamiento que les corresponde.

3.2 APARCAMIENTOS

Del mismo modo que en la salida, el lugar de llegada se
organizard alrededor de los diferentes aparcamientos. Estos
tendran un facil acceso, permitiendo la evacuaciéon después de
la llegada. El organizador preverd aparcamientos para los
diferentes grupos: equipos, medios de comunicacion,
patrocinadores, .. Una sefializacién mediante flechas vy
una sefalética adaptada serd instalada con el fin de
facilitar el reconocimiento por parte de cada vehiculo a su
aparcamiento.

Debe cuidarse particularmente el aparcamiento de los equipos.
Esta zona se encontrara después de la linea de meta, a
continuacion de la llegada, de manera inmediata, con el fin de
que los corredores puedan acceder facilmente. Desde este
aparcamiento, los vehiculos de los equipos podran evacuar
rapida y prioritariamente respecto a los otros vehiculos de la
organizacién.

3.3 SENALIZACION

El conjunto del lugar de llegada debe estar flechado de manera
visible cuando se trate de aparcamientos o de los otros
diferentes lugares. Para facilitar la comprensién, los colores
utilizados para las flechas pueden ser idénticos a los colores
utilizados para los diferentes grupos (por ejemplo, amarillo para
los equipos, verde para la prensa, etc.). La direccién hacia los
aparcamientos estarad indicada claramente desde el punto de
desvio situado antes de la linea de llegada y también después
de la linea de llegada.

3.4 LINEA DE META

El dltimo kildmetro no debe contener obstaculos tales como
estrechamientos, isletas o ralentizadores. La linea de llegada
serd segura, teniendo en cuenta y dependiendo lo siguiente:

 Del perfil general de la llegada: en montafia o plana.
« Del tipo de carrera: en linea o contra el reloj.

» De la situacién de carrera que se espera: corredor en solita-
rio, pequefios grupos o pelotdn agrupado.

« Del publico esperado: poco o muy numeroso.

Su longitud serd lo maxima posible, 200 metros como minimo, y
suficientemente ancha, 6 metros como minimo, siendo lo ideal
entre 8 y 10 metros. Su anchura serd constante, sin
estrechamientos. Estas distancias se adaptardn en funcién del
tipo de llegada. La calzada deberd estar en perfecto estado.
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ZONA VALLADA

+ Lalinea de meta estara protegida mediante vallas.

« Las vallas se instalaran como minimo de 300 a 500 metros
antes de la linea de meta, en funcién de la configuracién
de la llegada (final en alto: 300 metros como minimo y final
en llano: 500 metros como minimo) y de 100 a 400 metros
(en funciéon de la configuracion de los lugares y del
publico esperado) después de la linea de meta para
proteger la zona de deceleracion. Mayor longitud sera
cubierta cuando se espera afluencia de publico, incluso si
es necesario en varios kildmetros. Las vallas son
necesarias sea cual sea el tipo de terreno (llano, montafia,
contra el reloj, etc.).

» Enlarecta de llegada, y como minimo en los 300-500 ultimos
metros, el organizador utilizard vallas con pies interiores o
bien vallas cubiertas por paneles, segun el siguiente modelo:

« El organizador velard igualmente para la proteccion en el
punto de transicion entre las vallas "tradicionales” y las vallas
"inclinadas” en aquellas etapas donde esté previsto un sprint
masivo. La siguiente foto ilustra una situacién de peligro
unida a esta problematica:

= Silas vallas se utilizan como soporte publicitario (carteles o
banderolas) con riesgo de que el viento las arranque, éstas
estaran sujetas al suelo. Este riesgo deberd ser evaluado por
el organizador.



LINEA DE META Y CABINA DE CRONOMETRAJE

La linea de meta estd constituida por una linea negra de 4
centimetros de anchura situada sobre una linea blanca de 72
centimetros de longitud, siendo 34 centimetros de cada lado de
la linea negra. Encima de esta linea se instalard una banderola o
un arco con la mencién "llegada”. La altura de este arco debera
ser lo suficiente, permitiendo el paso de todos los vehiculos
(autobUs, camidn, etc.).

La cabina de los comisarios y del operador foto-finish debe:
« Estar al lado del arco de meta y posicionada al menos a un
metro de altura.

» Ser los suficientemente ancha para acoger al personal de
cronometraje y comisarios.

« Estar cubierta y climatizada.

= Permitir el contacto visual con la linea de metay la pantalla
de cronometraje.

3.5 DESViO

El desvio es una via de evacuacién obligatoria para todos los
vehiculos (comprende las motocicletas de las fuerzas de
seguridad que preceden a los corredores) que circulan en la
caravana y que no estan autorizados a franquear la linea de
meta.

Solamente pueden cruzar la linea de meta:
= Vehiculos de direccién de organizacién.

» Coches de comisarios.
« Coche del médico oficial.
« Coche escoba (fin de la prueba).

« Coche del director deportivo del vencedor si éste llega con
una ventaja de al menos 1 minuto.

» Motocicletas de fotégrafos, cuando lleguen con suficiente
antelacién (+ de 2 minutos) antes de la llegada de los prime-
ros corredores.

» Motocicleta cdmara TV, cuando llegue con suficiente antela-
cién (+ de 2 minutos) antes de la llegada de los primeros
corredores*.

*Con la autorizacion del director de carrera, las motocicletas cdmara TV podrén cruzar
la linea de llegada detrds de los corredores.

La entrada al desvio estard protegida mediante vallas, al menos
25 metros para evitar que crucen los peatones. Se trata de una
zona especialmente peligrosa, en la cual los vehiculos llegan
muy rapido. Por ello, debe estar despejada para que los
vehiculos puedan evacuar sin dificultad y llegar a los principales
aparcamientos  reservados  (aparcamiento de  equipos,
aparcamiento para vehiculos oficiales, etc.).

3.6 FOTOGRAFOS

» Sereservara un espacio para los fotégrafos en la linea de
meta. Se colocaran como minimo a 15 metros después de la
linea de meta, aunque esta distancia podra ser aumentada
en funcién de las circunstancias de la prueba. En caso de
sprint masivo, esta distancia sera de 30 a 40 metros.

» Setrazard una linea en el suelo para indicar este espacio.
Los fotégrafos podran utilizar como méaximo el 40% de la
anchura de la calzada de llegada.

= Lazona de los fotégrafos es un espacio delicado, sobre todo
cuando el nimero de fotégrafos es importante. Por ello, serd
necesario delegar el control estricto de esta zona para que el
espacio preparado para la deceleracién de los corredores
esté despejado. La zona de fotdgrafos se limita a 17 fotégra-
fos (con prioridad para los fotégrafos en motocicleta).
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Si los fotégrafos son numerosos, caben varias opciones:

» Se puede crear una segunda zona, ubicada una veintena de
metros después de la primera, a la altura de los asistentes de
equipo.

« Los fotégrafos pueden ser colocados fuera de la calzada de
llegada:

> Sobre un practicable en escalera, posicionado al lado del
espacio protocolario, generalmente a 30 metros después
delalinea de meta.

> En un pasillo reservado, a los dos lados de la calzada,
antes o después de la linea de meta.

Estas disposiciones estaran consensuadas por el organizador
con los representantes de los fotdgrafos. Las posiciones de los
fotégrafos en la linea de meta no deberan perjudicar el trabajo
de las cdmaras TV.

3.7 ASISTENTES DE EQUIPO

Se reservard una zona para los asistentes de equipo,
ubicada a continuacién de la linea de meta y detras del espacio
reservado para fotégrafos. Por cada equipo podran acceder
dos asistentes y el responsable de prensa del mismo.

3.8 PERIODISTAS

Al fondo y aproximadamente 100 metros después de la linea de
meta, en funcién de la configuracién del terreno, se reserva un
espacio para la prensa escrita. Este espacio, equipado con
monitores TV, permite a los periodistas seguir en directo el final
de la prueba y tener acceso a los corredores después de la linea
de meta.

La gestién de este espacio la efectla el organizador. Se pondra
en marcha un filtro (TV, fotdgrafos, periodistas) para que
puedan trabajar en este espacio, garantizando el organizador:

 La seguridad de los corredores en la zona de deceleracién.

 La rapida recuperacién de los corredores para las operacio-
nes protocolarias.

« La rapida recuperacion de los corredores para el control
antidopaje.

Segun el nimero de medios acreditados, las mismas personas
no seran automaticamente autorizadas a trabajar en las mismas
condiciones en una prueba que otra.

3.9 ZONA PROTOCOLARIA

Se denomina zona protocolaria a la zona que comprende el
podio protocolario y los diferentes espacios que le rodean
(espacio de espera de los corredores, espacio reservado a los
fotdografos, etc.). Esta zona serd accesible solamente a las
personas acreditadas. Un asistente y el responsable de prensa
de cada corredor llamado a participar en el protocolo podran
acceder a esta zona. Delante del podio, se reservara un espacio
exclusivo a los fotégrafos. En la proximidad del podio, se
instalard una zona de espera para que los corredores puedan
prepararse para la ceremonia. Este espacio debe estar aislado
del publico.

Los espacios reservados a los medios de comunicacion,
acondicionados en las proximidades del podio son:

» Espacio para los fotégrafos situado delante del podio.

« Entrevista exprés: este espacio debe ser luminoso, acondi-
cionado para acoger a un minimo de 6 personas.

« Zona mixta: permite a los medios de los diferentes paises
entrevistar a los corredores (el organizador debe precisar qué
medios tienen acceso).
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3.10 PUESTO DE CONTROL ANTIDOPAIJE

El Reglamento UCI describe los procedimientos y obligaciones
en materia de lucha antidopaje.

El organizador debe ocuparse del conjunto de aspectos
practicos de los controles, proporcionando al agente de la
Fundacién Antidopaje del Ciclismo (CADF) lo siguiente:

» Alojamiento y medio de transporte durante la duracién de la
prueba.

« Personal: testigos y acompafiantes.

= Acreditacion para el conjunto del personal encargado de la
recogida de muestras.

« Infraestructuras: puesto de control antidopaje en las
inmediaciones del lugar de llegada, estando claramente
sefializado a partir de la linea de meta.

= Material: kits Berlinger o Versapack.

» Envio de las muestras a un laboratorio acreditado.

Los organizadores pueden consultar la guia distribuida por la
CADF, que contiene todas las informaciones necesarias para la
organizacion de los controles antidopaje realizados durante sus
pruebas.

3.11 ZONA DE CORREDORES

A la llegada de una prueba (o de una etapa), donde no
sea accesible el paso a los autobuses de los equipos, el
organizador deberd prever la colocacién de vestuarios en
numero suficiente para los corredores.




4. VEHICULOS DE CARRERA

El parque de vehiculos estd compuesto con diligencia por parte .
del organizador. Sin embargo, las siguientes disposiciones
estaran previstas:

 Serd obligatoria una motocicleta pizarra. .
= Una motocicleta reguladora sera obligatoria como minimo.

» Dos motocicletas informacion seran obligatorias.

« Segun las pruebas, son obligatorias de 2 a 6 motocicletas de
comisarios. Los comisarios no podran ser los pilotos de las
motocicletas. .

= Las motocicletas pizarra y de informacién, asi como la moto-
cicleta del regulador, serdn conducidas por personas experi-
mentadas (la lista de nombres y apellidos debe ser remitida
al presidente del colegio de comisarios la vispera de la .
salida).

» Los comisarios circulardn en vehiculos con techo abierto.

» Los vehiculos autorizados a franquear la linea de meta .
estaran identificados por una marca (adhesivo) bien visible.

En lo que concierne a la circulacién de los vehiculos durante la
prueba, como complemento a las disposiciones reglamentarias,
el organizador hard respetar los siguientes principios por los
pilotos de los vehiculos y licenciados a través de su federacién
nacional:
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En el final de la prueba, las motocicletas deben tomar sus
disposiciones para pasar la linea de meta, como muy tarde 2
minutos antes de la llegada del primer corredor.

Toda motocicleta que llegue con o después del primer corre-
dor debe obligatoriamente tomar el desvio.

PARA LAS MOTOCICLETAS DE RADIO Y COMENTARISTAS TV

Estas motocicletas deben circular obligatoriamente con su
pasajero.

En la cabeza de carrera, las motocicletas deben circular de-
lante del coche del comisario o del director de la prueba. Las
motocicletas circulan en el interior de la zona formada por los
vehiculos de direccion.

No pueden ponerse a la altura de los corredores mientras se
emite en directo.

No deben entorpecer el trabajo de las otras motocicletas.
Las motocicletas circulan bajo la autoridad del regulador.

La entrevista a los corredores en carrera estd prohibida. Se per-
mite entrevistar a los directores deportivos salvo en los 10 Ulti-
mos kilémetros.

En la llegada, todas las motocicletas de los reporteros de ra-
dio y comentaristas de television deben tomar el desvio.

PARA LAS MOTOCICLETAS TV EN DIRECTO

PARA TODOS LOS VEHICULOS

« Esta prohibido que los vehiculos adelanten a los corredores
en los 10 ultimos kilémetros.

» Esté prohibido intercalarse, adelantar o ralentizar la fila de los
vehiculos en:
> El dltimo kildmetro de los sprints, ascensiones y pasos
de montana.

> Las zonas de avituallamiento.
> Las zonas de peligro anunciadas por Radio-Vuelta. .

PARA LAS MOTOCICLETAS DE FOTOGRAFOS .

« Enuna prueba UCI WorldTour se admite un maximo de 12
motocicletas de fotdgrafos.

= Ninguna motocicleta debe circular sin su fotégrafo.

* En la cabeza de carrera, las motocicletas deben circular de-

lante del coche del comisario o del director de la prueba. Las .

motocicletas circulan en el interior de la zona formada por los

vehiculos de direccion. .
» Para tomar fotografias, los pilotos se dejan caer, por turnos, .

hacia la cabeza de carrera. El fotégrafo toma la fotografia, e
inmediatamente el piloto vuelve a su posicidn inicial delante
de los coches de direccién de carrera.

« No se permite a los fotégrafos estar entre los escapados y la
cabeza de pelotdn si la diferencia es inferior a 30 segundos.
La motocicleta “Pool” podra intervenir si la diferencia es me-
nor a 30 segundos.

.
» La motocicleta “Pool” es la Unica motocicleta autorizada a
permanecer por delante de la carrera en las siguientes
situaciones:
> En el Ultimo kilémetro de las ascensiones y pasos de
montafa.
> Cuando la direccién de la prueba y/o los comisarios lo .
soliciten, en funcién de la fisonomia de la prueba.

« Esta prohibido que las motocicletas de los fotédgrafos inter-
vengan en:
> El Ultimo kildmetro de los sprints.
> El Ultimo kildmetro de las ascensiones y pasos de montafia.
> Las zonas de avituallamiento.

Deben trabajar sin impedir la evolucién de la prueba ni favo-
recer seguir su estela.

Solamente puede haber una motocicleta en el mismo punto
de la prueba.

Cuando los escapados son alcanzados por los perseguidores
o por el pelotén, una de las dos motocicletas que seguia a
uno de los gru